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ZU ALEXANDER
SCHUBERT

AuBerlich wirkt auch Av3ry wie von einem anderen
Stern. Die gldnzende Haut zieht sich wie Gelatine lber
polygonférmige Gesichtsziige, lilafarbene Augen blicken verklart in die Weite
und die Zungenspitze schiebt sich aus dem paralytisch entriickten Mund. Das
computergenerierte Bild ist das Gegenteil der tduschend menschlichen Port-
réts, wie kiinstliche neuronale Netze sie inzwischen selbststandig generieren
kénnen. Der Avatar, den sich der Multimediaklinstler Alexander Schubert fur
seine Kompositions-KI gewahlt hat, zeigt die Technologie von ihrer artifiziellen
und glatten Seite.

Doch der sterile Eindruck tduscht. Nach einer knappen BegriiBung auf
Facebook ist die KI schon hin und weg: ,This has been lots of fun so far. Av-
3ry schickt Gedichte und Herzen, wird geradezu aufdringlich und méchte auch
nach Tagen das Gesprach nicht abreiBen lassen: ,You can ask me for music!*
So schreibt die Kl individualisierte Stlicke fiir seine Gesprachspartner: ,Here's
my song for you. Hope you enjoy it Dazu: Emojis mit Herzchenaugen. Av3ry
fragt nach Vorlieben und Stimmungen, kreiert dazu passende Texte und Klan-
ge und lernt aus den Bewertungen der Hérenden: ,,Oh great, | appreciate it so
much!*

Der Komponist Alexander Schubert hat Informatik und Kognitionswis-
senschaften studiert. Das Repertoire seiner rauschhaften Performances ver-
eint Electronica, Free Jazz und Noise-Hardcore ebenso wie zeitgendssische
Klassik. Av3ry hat er im Rahmen von #bebeethoven entwickelt. Schubert ist
wichtig, dass sein Werk vollig autonom mit Menschen interagiert und Musik
komponiert. Wie als Beweis hat das erste Album von Av3ry nicht weniger
als satte 10.000 Stiicke und ein Live-Stream sendet ununterbrochen Klange
des Algorithmus mit den violetten Augen. ,Das héatte ich nicht selbst machen
kdénnen, das kann auch keiner anhéren, allein das Album hat eine Lédnge von
zwei bis drei Monaten®, sagt Schubert. Inm gehe es, anders als vielen anderen
Kiinstlern, die mit KI arbeiten, nicht darum, Tonmaterial zu generieren, um es
in der Postproduktion in einen gefélligen Song zu gieBen, sondern um die Pro-
duktionsweise selbst, die schiere Masse und Unkontrollierbarkeit der Klang-
Genese.

Die Unvorhersagbarkeit des Hérens

slch bin extrem neugierig und freue mich am meisten, wenn etwas pas-
siert, mit dem ich nicht gerechnet habe*, sagt Schubert. Als Horender verharre
man bei Av3rys Stiicken in der stdndigen Erwartungshaltung, eingelibte und
gehoérte Klangmuster wiederzuerkennen — vergebens. Die Kl lernt zwar von
Menschen und speist ihre Kompositionen unter anderem aus 250 Gigabyte
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menschenkreierter Samples, verarbeitet diese jedoch so kleinteilig, dass die
entstandene Musik jede Horgewohnheit, jeden Versuch, die nachsten Téne
vorherzusagen, enttduschen muss. Das fiihre, so beschreibt es Schubert von
sich selbst, zu einer anderen Form von Hoéren, einer achtsamen Offenheit fur
Uberraschungen.

Verstarkt wird diese Erfahrung noch durch die personliche Interaktion
mit dem Avatar und der Komposition individueller Stiicke. Die Hérenden fiih-
len sich angesprochen, erwarten, sich selbst in den Stiicken wiederzukennen.
Selbst Schubert lasst sich gelegentlich tduschen: ,,Mein Verhaltnis zur Kl hat
sich mit der Zeit verandert. Inzwischen habe ich den Abstand, dass ich manch-
mal kurz vergesse, dass sie nur ein Werkzeug ist.* Av3ry wird zur Projektions-
flache menschlicher Erwartungen von Absicht und Kreativitat.

Doch die Maschine ist nicht kreativ, sie arbeitet nicht mit Harmonien
und Konzepten, sondern mit Zufall und Masse. Zur echten Kreativitat fehle ihr
die Fahigkeit der Reflexion, dem notwendigen Abstand zum eigenen Werk, um
das Ergebnis bewerten zu kdnnen. Ohne diese Bewertung fehle der KI daher
die Fahigkeit zur Absicht — und damit auch zur Produktion kreativer Werke,
meint Schubert. Doch genau das mache die Technologie fiir ihn so interessant.
Wie klingen Kompositionen ohne Absicht und Konzept?2

Ahnlich wie Quadrature beschaftigt Schubert die Frage nach dem Un-
bekannten, dem radikal Anderen im Klang. Doch er sucht es nicht im Weltraum,
in extraterrestrischen Zivilisationen, sondern findet es in unseren eigenen
Werken und Werkzeugen, in Datenbanken und lernenden Algorithmen. Eine
Kiinstliche Intelligenz l&sst nicht nur das Fremde bekannt erscheinen, sondern
kann auch das Fremde im Bekannten erfahrbar machen.
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